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«  Mesto Kosice — hlavny partner projektu
« Creative Industry KoSice

«  KI3 - Kosickeé kultdrne centra

«  Vychodné pobreZie

« Technicka univerzita v Kosiciach

«  Kosice IT Valley

« ANTIK Telecom
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Projekt KoSice 2.0 je realizovany vdaka iniciative Eurépskej komisie Mestské inovacné
opatrenia (UIA). Cielom je podporit inovativne a experimentélne projekty v oblasti
trvalo udrzatelného rozvoja miest v takom rozsahu, v akom by ich mesta za beznych
okolnosti neboli schopné financovat.

Vyzva je orientovand smerom k samospravnym orgdnom, ktoré motivuje k hladaniu
arealizovaniu inovativnych rieseni, ich premene do prototypov a testovaniavredlnom
mestskom prostredi. KoSice sa stali vobec prvym mestom na Slovensku, ktoré
vo vyzve uspelo.

Z kultdrneho a socio-ekonomického kontextu vyplyvaju pre Kosice 2.0 tri navzajom
sUvisiace vyzvy:

« PIné vyuzitie potencialu, ktory ponika medzisektorova spolupraca kreativheho
priemyslu a IKT.

« Ekonomicka transformacia z priemyselného mesta na digitdlne a kreativne
mesto.

-+ RieSenie problému nizkej obcdianskej angaZovanosti a dévery vo verejné
institucie.

Projekt KoSice 2.0 sa zameriava na:

« zvysSenie kvality Zivota v meste, prostrednictvom zlepSovania a rozvoja
mestskych sluzieb,

« zvySenie obcianskej angazovanosti v  kultirnych, spolocenskych
a ekonomickych aktivitach,

« rozvoj kultirneho a kreativneho priemyslu a vzdelavania pre vznik novych
pracovnych miest.

Cielom projektu KosSice 2.0 je vytvorenie kreativneho ekosystému, v ktorom budu
jednotlivé zainteresované skupiny (samosprava,obyvatelstvo, podnikatelska sféra)
koexistovat, spolupracovat a robit kvalifikované rozhodnutia v zdujme zvySovania
kvality Zivota v meste.
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KREATIVNY EKOSYSTEM

KoSice 2.0 — to je mesto s jasnou predstavou o svojom rozvoji prostrednictvom
zlepsSovania a inovovania mestskych sluzieb, zapajania ob¢anov do svojich
aktivit, vytvarania prilezitosti pre spoluprace, rozvijania IT sektora a kreativneho
priemyslu.

Kreativny ekosystém tvort:

Je jednym z hlavnych vysledkov projektu KoSice 2.0. V ramci projektu KoSice 2.0
je Ulohou institUtu uréenie, zber a analyza dat potrebnych pre zlepSovanie a rozvoj
mestskych sluzieb.

MUL je vyskumna jednotka — kontaktny bod medzi mestskym instititom a obyvatelmi
mesta. Md podobu automobilu vybaveného modernymi digitalnymi technolégiami
a zobrazovacimi zariadeniami.

Vytvéraju prilezitosti podielat sa na rieseni mestskych vyziev pre startupy,
podnikatelov, mimovlddne organizacie a profesiondlov z oblasti IT a kreativneho
priemyslu, ale aj aktivnych ob¢anov mesta.

Hlavné aktivity projektu KoSice 2.0 sa budu realizovat najméa v budove Bravo, v areéli
Kasarni / Kulturparku. Poskytne servis a priestor s pridanou hodnotou ako aj zazemie
pre kreativcov ¢i zacinajlice podniky. Stucastou budui co-working priestory, FabLab,
Community & meetup space, Foto a video ateliér a Audiovizudlne centrum.

Zamerom vzdeldvacich programov je budovanie kapacit na Grovni samosprévy,
akademickej obce a Sirsej verejnosti.

Umelecké intervencie a media artové instalacie st inovativnym ndstrojom zvySovania
zaujmu o obcdiansku participaciu a prostriedkom ako komunikovat s verejnostou
a ziskavat data pre vyskum realizovany mestskym instititom.
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CX INSTITUT

Mestsky institit je jednym z hlavnych vysledkov projektu Kosice 2.0.
V budulcnosti by mal predstavovat mestskii koncepéni organizaciu pre oblast
architektury, urbanizmu, rozvoja, participacie, tvorby a spravy mesta.

Ulohou indtitutu je identifikdcia, analyza a redizajn sluzieb mesta,
ktorych poskytovanie mesto zabezpecluje samostatne alebo v spolupraci s inymi
subjektmi.

Institut bude tiez zaistovat, aktualizovat a vyuzZivat data a informacie
v rdmci aplikovaného vyskumu a odbornej spoluprace s vysokymi Skolami,
vedecko-vyskumnymi a neziskovymi organizaciami. Bude vyhodnocovat
data vstupujuce do pripravy podkladov pre tvorbu lokdlnych politik
a stratégii a koordinovat samotnu pripravu strategickych dokumentov mesta.

V ramci projektu KoSice 2.0 je ulohou instititu urcenie, zber a analyza
dat potrebnych pre zlepSovanie a rozvoj mestskych sluzieb.

Experti institUtu pre projekt vykondvaju nasledujice klticové cinnosti:

- identifikacia sluZieb zabezpecovanych mestom,

- zistovanie sp6sobu dorucovania sluzieb smerom k ob¢anom a ich kvalitu,

- definicia dat potrebnych pre dosiahnutie cielov projektu a metodologicky
pristup k nim,

« navrhovanie redizajnu sluzieb,

- ziskavanie, spravovanie a aktualizacia dat d6lezitych pre rozvoj mestskych sluzieb,

- interpretacia zozbieranych mestskych dat a na ich zaklade ponuka okruhov
moznosti — mestskych vyziev, ktoré majui potencidl na inovovanie, rozvoj ci
zlepSovanie.



MOBILNE MESTSKE LABORATORIUM MUL

Mobilné mestské laboratérium (dalej len MUL) je vyskumna jednotka — kontaktny
bod medzi mestskym instititom a obyvatelmi mesta.

MUL ma podobu ,
zobrazovacimi zariadeniami a senzormi a slizi na:

mapovanie verejného priestoru, tzv. nemiest — nevyuzivanych priestorovv meste,
- zobrazovanie ddt pomocou VR, AR a inych modernych technoldgii,

- zistovanie potrieb a komunikaciu s obyvatelmi mesta, ktorym umoznuje zapojit
sa do definicie mestskych vyziev prostrednictvom eventov, diskusii, dotaznikov,

realizdciu umeleckych intervencii vo verejnom priestore.
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INOVACNE PROGRAMY

Projekt KoSice 2.0 prindsa ponuku inovacnych programov, ktoré vytvaraju
prilezitosti podielat sa na rieSeni mestskych vyziev pre startupy, podnikatelov,
mimovladne organizécie a profesiondlov z oblasti IT a kreativneho priemyslu, ale aj
aktivnych ob¢anov mesta.

Mesto Kosice a CX Institut formuluji vyzvy pre inovacné programy, ktorych cielom
je rozvijat a inovovat mestské sluzby za pomoci lokalnych hracov z réznych oblasti
a podporovania ich idei.

Inovacné programy:

«  Akcelera¢ny program

-« Grantovy program Inovuj ty!
« Hackhatony

«  Meetupy a eventy

poskytne zapojenym startupom a podnikatelom podporu
vo forme koudingu a mentoringu. Pocas projektu bude do programu vybranych
30 projektov a 3 najlepsie z nich budi odmenené cenou Accelerator progress award.

je grantovy program uréeny pre ob¢anov a organizacie z tretieho
sektora. Finan¢ne a mentoringovo podpori 36 idei, ktoré budu reagovat na vyzvy
definované mestom. Pomozu zlepsit mestské sluzby, verejny priestor, komunikaciu
s mestom a prispeju k participacii.

spoja vybranych uUcastnikov za Ucelom podpory vzniku inovacii
a technologickych rieseni. Prihlasené timy budul spolu s mentormi pracovat
na konkrétnych zadaniach a vitazny tim si odnesie cenu Hackathon Awards.

podporuju networking a spoluprace kreativcov, starupistov,
obcanov, podnikatelov ¢i zastupcov samospravy. Cielom je rozvijat uz existujlce
a zaroven podporit vznik novych medzisektorovych spoluprac medzi ¢lenmi
komunit, ako sU napr. neziskové organizacie, startupy, podnikatelia, profesionali
z KKP sektora a podobne.



BRAVO HUB

flexibilné kancelarske prostredie pre kreativcov a startupy,

vyrobné laboratéorium/otvorena dielfa pre komunity a prototypova
platforma pre rozvoj miestneho podnikania. FablLab je vybaveny néastrojmi ako
napriklad 3D tlaciaren, programovacie nastroje, laserové zariadenia na rezanie,
KUKA robot, ¢i CNC stroj.

priestor uréeny na stretnutia, networking
avytvaranie spoluprackreativcoyv, starupistov, ob¢anov, podnikatelov ¢izadstupcov
samospravy. V tychto priestoroch budu tiez organizované meetupy startupovej
komunity.

priestor vybaveny vysokokvalitnymi technolégiami

pre profesionalnu audiovizualnu produkciu
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VZDELAVACIE PROGRAMY

Zamerom vzdeldvacich programov je budovanie kapacit na Grovni samospravy,
akademickejobceasirSejverejnosti. Pocas projektu budurealizovanétrivzdeldvacie
programy pre tri kategoérie:

Vzdelavaci program pre Uradnikov na budovanie kapacit
zamerany na rozhodovacie procesy samosprdvy, nové biznis modely a obciansku
participaciu.

V ramci projektu vznikne na Ekonomickej
fakulte a Fakulte umeni Studijny plan a nové predmety z oblasti zberu, analyzy
a vizualizacie dat.

Vzdeldvaci program urceny pre Sirokud verejnost
— obc¢anov so zaujmom o obciansku participaciu, s cielom rozvijat zru¢nosti, Sirit
povedomie a zvysit angaZzovanost verejnosti v mestskom rozvoji.

UMELECKE INTERVENCIE A MEDIA ARTOVE
INSTALACIE

Umelecké intervencie a media artové instaldcie su inovativnym ndstrojom
zvySovania zaujmu o obciansku participaciu a prostriedkom ako komunikovat
s verejnostou a ziskavat data pre vyskum realizovany mestskym instititom. Poskytuju
ob¢anom moznost realizovat sa v mestskom prostredi.

Kym umelecké intervencie predstavuju docasné umelecké zdsahy vo verejnom
priestore, media artové instalacie su trvalymi umeleckymi dielami. Planovanymi
miestami realizacie instalacii su Vychodoslovenska galéria a Kasarne/Kulturpark.



OPEN DATA PLATFORM

Informacie su strategickym majetkom mesta a jeho stakeholderov, vratane
verejnosti. Pristup k informaciam je nevyhnutny pre transparentné a efektivne
rozhodovanie samospravy, nastartovanie inovacnej aktivity a v kone¢nom
dosledku pre zlepsenie sluzieb ob¢anom a podnikatelom v meste.

umozni samosprave aj Sirokej
verejnosti efektivne vyuzivanie mestskych dat. Jednym z vystupov projektu je
vytvorenie centralneho portalu pre open data, ktory vznikne sibezne s rozvojom
inovativnej komunity. Ta bude data aktivne vyuzivat v procese tvorby prototypov,
generovania novych napadov, &i uz pre vyvoj novych, alebo zlepSenie existujucich
mestskych sluzieb.
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ZAPOJENIE OBCANOYV DO PROJEKTU

- zapdjanim sa do vzdeldvacich aktivit, workshopov a vyziev

« Ucastouvdotaznikovych prieskumoch, fokusovych skupinach, s cielom ziskavania
spatnej vazby pri dizajnovani novych mestskych sluzieb,

« zapdjanim sa do programu Inovuj ty! — mesto zverejni vyzvu alebo problém,
obcania sa mozu prihlasit s vlastnymi navrhmi rieseni,

- zapdjanim sa do akcelera¢ného programu, hackatonov,

.« zapajanim sa do startupovej komunity, Ucastou na meetupoch, ktoré suvisia
s mestskym rozvojom, podnikanim, kreativnym priemyslom, obdcianskou
angazovanostou a spésobom, ako obcania mézu prispiet k tomu, aby sa v meste
lepsie Zilo,

« vyuzivanim FabLab pri tvorbe vlastnych prototypov,
- prostrednictvom umeleckych intervencii a media artovych instalacii,

« pracou s open datami.
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,Pochopili sme, Ze ak chceme byt v budicnosti uspesnym a konkurencieschopnym
mestom, musime rozvijat potencial, ktory prindsa prepojenie kreativneho myslenia
a modernych digitalnych technoldgii, zlepsit komunikaciu s nasimi obcanmi a zvysovat
kvalitu Zivota v meste. Blahobyt mesta a jeho obcanov by mal byt v centre kazdého
nasho rozhodnutia.”

— Mgr. Marcel Gibéda, ndmestnik primatora mesta Kosice



KONTAKT

Mesto KoSice — Projekt KoSice 2.0
Trieda SNP 48A

04010 Kosice
E-mail:info@kosice2.sk
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